DENEY 8

ARDISIL DEVRE TASARIMI

GIRIS
Bu deneyde ardisil devrelerin, sonlu durum makinesi modeline gore ¢éziimlenmeleri ve
gerceklenmeleri incelenecektir.

DENEY ONCE YAPILACAKLAR

1- Ardigil devrelerin Mealy ve Moore modellerine gére nasil tasarlandigini hatirlayiniz.
2- Asagidaki sekilde cizimi verilen devreyi ¢dzimleyerek durum/cikis tablosunu ve
durum diyagramini olusturunuz.
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3- Deney 8.2'de gergeklenecek olan ardisil devreyi en az sayida lojik baglag kullanacak
sekilde tasarlayarak ciziniz. Tasarimin asamalarini gosteren dokimanlari (durum
gecis tablosu, flip-flop’ giris fonksiyonlari...) deneye gelirken yaninizda getiriniz.

4- 74161 sayici timdevresinin g¢alismasini inceleyiniz. Deney 8.3'te kurulacak olan
sayicili devrenin gizimini yapiniz.

DENEY ELEMANLARI
C.AD.E.T. Deney Kiti

7404 Tdmleme elemanlari, 1 Adet timdevre
7408 2 girigli VE baglaclari, 2 Adet timdevre
7432 2 girisli VEYA baglaclari, 1 Adet timdevre
74161 4 bit sayicl

74174 D-tipi ‘Flip-flop’, 1 Adet timdevre
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DENEY 8.1.

Deneyden 6nce yapilacaklar boliminde ¢izimi verilen ve ¢dzimlemesini yaptiginiz
ardisil devreyi kurunuz. X girisine anahtar yardimiyla degerler veriniz. Saat isaretini bir
titresimsiz buton ile uygulayiniz. Devrenin g¢ikigini ve durum degiskenlerini ledlere
baglayarak goézlemleyiniz. Devrenin durum/gikis tablosunu olusturarak daha dnceden
yaptiginiz ¢ézimleme ile karsilastiriniz.

DENEY 8.2.

Bu deneyde asagida blok diyagrami gosterilen 2 bitlik sayici gerceklenecektir. Bu sayici
cevrimsel olarak 0,1,2 degerlerini saymaktadir. Sayicinin x girisi sayma yodninu
belirlemektedir. x=0 ise ileri dogru sayilir (2’den sonra 0’a gegiliyor). x=1 ise geri dogru
sayilir (0’dan sonra 2’ye gegiliyor).
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UYGULAMA

En az sayida lojik baglac ve D “flip-flop’lari kullanarak kagit Ustiinde tasarladiginiz ardisil
devreyi deneyde size verilen timdevreler ile gergekleyiniz. Yukaridaki sekilde gdsterilen
elemanlar kurdugunuz devrenin giris ve ¢ikislarina baglayiniz. Degisik giris degerleri igin
devrenin ¢alismasini gézlemleyiniz.

Kurdugunuz devre istenen sayici islevini yerine getirmiyorsa, hata ya kagit Gzerinde
yaptiginiz tasarimdadir ya da kurdugunuz lojik devrededir. Oncelikle tasariminizi kagit
Ustiinde yeniden kontrol ediniz. Ardindan belli bir giris ve durum degeri icin flip-flop’larin
girislerine gelen degerleri inceleyiniz. Eder bunlar beklenen degerler degilse lojik
bagdlaglarin girislerine gelen isaretleri inceleyiniz.

Kurdugunuz devre belirsiz duruma gegerse (11) devrenin davranisi nasil olur? Devre
Uzerinde deneme yapmadan bu soruyu kagit Uzerinde yanitlayiniz. Ardindan flip-flop’lara
‘11’ degderini yukleyerek belirsiz durum igin devrenin davranisini inceleyiniz. ‘Flip-flop’lara
deger yuklerken ‘flip-flop’larin girislerini devreden ayiriniz, giris degerlerini veriniz ve saat
isaretini uygulayiniz. Devreyi tekrar eski haline getiriniz. Bunu yaparken devrenin
gerilimini kapatmayiniz. Aksi durumda flip-flop’larin igindeki bilgiler kaybolur.

DENEY 8.3.

74161 sayicl tumdevresini ve gerekli olan diger lojik baglaglar kullanarak ikili sayi
dlzeninde 0-9 arasi sayan bir sayici tasarlayiniz. Sayim birer birer ileriye dogru yapilacak
ve 9 sayisindan sonra tekrar 0 sayisina geri donulecektir.

RAPORDA ISTENENLER

1- Deney 8.1°de yaptidiniz ¢dziimlemenin asamalarini gésteriniz.

2- Deney 8.2’de yaptiginiz tasarimin agsamalarini gosteriniz. Deneyde kurdugunuz
ardisil devreyi bagla¢ simgeleri kullanarak ¢iziniz. Devrenin belirsiz durumdaki
davranisini aciklayiniz.

3- Deney 8.3'te kurdugunuz devrenin gizimini yapiniz ve ¢alismasini agiklayiniz.

4- 0,1,2,3,4,5 degerlerini gevrimsel olarak sayan 3 bitlik bir sayici tasarlanacaktir.
Sayicinin x girisi 0 ise ileri dogru 1’er 1’er, x=1 ise 2’ser 2’ser sayilacaktir. Bu
sayiclyl en az sayida lojik baglag ve T tipi ‘flip-flop’lar kullanarak tasarlayiniz ve
¢iziniz. Tasarladiginiz devrenin davranigini belirsiz durumlar igin inceleyiniz.
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